
Du 17 avril au au 28 avril 2023

ACCUEIL DE LOISIRS
Sans hebergement

Surzur / La Trinité-Surzur / Le Hézo

Accueil de Loisirs Sans Hébergement
Tarifs

Inscription

Journee type

conseils pratiques

QuotientQuotient
 familial  familial 

(QF)(QF)

ALSH 3-11 ansALSH 3-11 ans

Demi-journée Repas

<700€ 2.95 € 3.65 €

701€<QF<850€ 5.20 € 3.85 €

851€<QF<1100€ 5.40 € 4.10 €

1101€<QF<1500€ 5.60 € 4.40 €

QF<1500€ 6.15 € 4.60 €

Important :
Vous devez vous inscrire via le portail famille

Lien : www.surzur.fr/portail-famille-2/

Le règlement se fait à réception de la facture
(paiement en ligne, chèques, espèces, bons 

vacances et tickets Cesu acceptés).

En cas de maladie la journée est remboursée 
uniquement sur présentation d’un certificat

médical.

7h30 à 9h30 : accueil des enfants 
                           activité libre
 
9h45 : Début des activités
12h : Repas servi au restaurant scolaire
13h30 à 14h30 : Temps calme pour tous et 
accueil
14h45 : Reprise des activités
16h15 : Goûter
17h à 19h : Accueil des familles

Fermeture du centre à 19h

Pensez à marquer les vêtements de vos enfants afin 
de les retrouver facilement.

Pour certaines activités, les animateurs vous 
demanderont de prévoir des vêtements de rechange 
ou spécifiques. Merci de regarder régulièrement le 

programme de votre enfant.

Pour les sorties, merci de prévoir un sac à dos avec 
des affaires adaptées à la saison et une gourde.

Selon les conditions climatiques ou d’organisation, 
nous pouvons être amenés à modifier certaines 

activités
Merci de votre compréhension

ALSH 3/11 ans
Contact

Maison de l’Enfance
02 97 42 15 97



           Infos :
 du 17/04 au 21/04 : Au pays des 5 sens
du 24/04 au 28/04 : Pat patrouille

 Infos :
du 17/04 au 21/04 : Les animaux réels et  
imaginaires
du 24/04 au 28/04 : Les animaux fantastiques

 Infos :
 du 17/04 au 21/04 : 
du 24/04 au 28/04 :  

Les bandes dessinées

CHATONS
(PS / MS) 

OUISTITI
(GS / CP)

BIG BOSS
(CE1 / CM2)

LUNLUN
17/0417/04

MARMAR
18/0418/04

MERMER
19/0419/04

JEUJEU
20/0420/04

VENVEN
21/0421/04

M
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M
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Le touché:
Parcours 
sensoriel 
et pein-

ture

La vue 
: Une 

grande 
balade 
Arc en 

ciel

Le goût : 
Initiation 

au goût et 
préparation 
du goûter

L’ouïe : 
Jeux mu-
sicaux et 

fabrication 
d’un 

tambourin

Spectacle 
: «Le 

palais des 
5 sens»
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LUNLUN
24/0424/04

MARMAR
25/0425/04

MERMER
26/0426/04

JEUJEU
27/0427/04

VENVEN
28/0428/04

M
a

t
in

M
a

t
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Je 
fabrique 

mon 
badge Pat 
Patrouille

Activité 
artis-

tique et 
Activité 

motricité

Décou-
verte 

métier : 
policier 

municipal

Sortie : 
Yakapark 

(prévoir tenue 
et chaussures 

adaptées, 
gourde, sac à 

dos)

9h30-12h

Décou-
verte 

métier : 
Les 

pompiers
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LUNLUN
17/0417/04

MARMAR
18/0418/04

MERMER
19/0419/04

JEUJEU
20/0420/04

VENVEN
21/0421/04

Légo Master 
: Grand 

concours de 
création de 

légo

Parcours 
de 

motricité : 
Le château 
médiéval

Atelier 
cusine au 

restaurant 
scolaire 
: Dans la 
peau du 

Chef

Licorne et 
compa-

gnie : 
Bricolage 

et création

Spectacle 
: «le palais 

des 5 sens»

Crée ton 
animal 
imagi-

naire : En 
avant les 
chimères

Sculpture 
en pâte à 

sel

Grand jeu : 
À la 

recherche 
du 

monstre 
en cavale

Grand 
quizz : réel 
ou imagi-

naire, à toi 
de deviner

LUNLUN
24/0424/04

MARMAR
25/0425/04

MERMER
26/0426/04

JEUJEU
27/0427/04

VENVEN
28/0428/04

Création de 
masques ani-
maux et jeux 

sportifs

Travail de 
l’argile Et 
activités 
sportives

Création 
d’une 

guirlande 
d’animaux 

et Jeux 
sportifs

Activité 
artistique 
: Peinture, 
dessin et 

sport

Sortie au 
P’tit Délire

Création d’un 
mémory et 
parcours de 

motricité

Grand 
safari : 
à la re-

cherche des 
animaux 
fantas-
tiques

Grande 
chasse à 
l’oeuf du 
dragon

Dans la 
cabane du 

sorcier

Départ 
10h15 retour 

17h
prévoir tenue 
adapée, une 
gourde, un 

vêtement de 
pluie

LUNLUN
17/0417/04

MARMAR
18/0418/04

MERMER
19/0419/04

JEUJEU
20/0420/04

VENVEN
21/0421/04

Spiderman
vs

Batman
vs

Spiderman

Au village 
gaulois 
confec-

tionne ton 
costume

Pumptrack 
: 

Ramène ta 
trotinette 
et tes pro-

tections

Cinémôme 
: 

«Les aven-
tures de 
Tintin»

Activité 
sportive : 
le garde-

manger de 
Garfield

Grande 
bataille :  
Gaulois 
contre 

Romains

Activité 
mystère

Grand jeu 
de fin de 
semaine

LUNLUN
24/0424/04

MARMAR
25/0425/04

MERMER
26/0426/04

JEUJEU
27/0427/04

VENVEN
28/0428/04

Paper Toy

Et

Sport

Pop Art Et 
Activités 
sportives

Atelier 
cuisine au 
restaurant 

scolaire

Grand jeu 
autour des 

person-
nages de 

BD

Départ : 
10h15 

Retour 17h
(prévoir tenue 
et chaussures 

adaptées, 
gourde, vête-

ments de pluie

Sortie au 
P’tit délire

Place aux 
gladia-

teurs et 
gladia-
trices : 

Archerie

Atelier 
cuisine : 

Le goûter de 
Garfield

Perles à 
repasser
Marvel et 

bracelet de 
super héros

Fil rouge : projet Fest’Surzur : ateliers photos, théâtre...

Fil rouge de la semaine : 

création d’une BD

Temps de repos - petites 
activités - jeux de motricité

Temps de repos - petites 
activités - jeux de motricité


